
می خواهیم یک صحنه عجیب و  در این آموزش با استفاده از ترکیب و دستکاری عکس های مختلف
 بامزه را خلق کنیم.

 
در قدم اول ما چند تصویر با کیفیت رو ترکیب می کنیم تا به یک صحنه ی زیر زمینی سورئال 

کارمون اضافه  را به جمجمه ، لانه ، تخم پرنده و خودش سپس ما عناصر بیشتری از قبیل برسیم
و ماسک و براش ها خوب با هم ترکیب می کنیم تا  Adjustment Layerمی کنیم سپس آنها را با 

  کارمون واقعی به نظر برسد.
 

سپس عنصر های طبیعی بیشتری رو اضافه می کنیم مثل درخت و برگ ها و با همان تکنیک ها آنها 
  انیمرا به عنوان بخش هایی از صحنه در کارمون می گنج

  

  چیز هایی که در این مقاله یادمیگیریم و استفاده می کنیم:

 
  :: مدیریت لایه ها 
  کار با گروپ ها :: 
  تمرکز روی جزئیات صحیح برای بهود کار  :: 

 
  تصاویر مورد نیاز آموزش:

 

  آسمان

  1خاک 

  2خاک 

  علف یا چمن

  جمجمه

  ریشه

  لانه

  پرنده

  تخم پرنده

  ختدر

 برگ

 

http://photoshopi.loxblog.com/upload/p/photoshopi/image/surreal_effects/stock/cornfield-456384_640.jpg
http://photoshopi.loxblog.com/upload/p/photoshopi/image/surreal_effects/stock/cornfield-456384_640.jpg
http://photoshopi.loxblog.com/upload/p/photoshopi/image/surreal_effects/stock/SoilCliff0023_2_M.jpg
http://photoshopi.loxblog.com/upload/p/photoshopi/image/surreal_effects/stock/SoilCliff0012_5_M.jpg
http://photoshopi.loxblog.com/upload/p/photoshopi/image/surreal_effects/stock/house-598016_1920.jpg
http://photoshopi.loxblog.com/upload/p/photoshopi/image/surreal_effects/stock/house-598016_1920.jpg
http://photoshopi.loxblog.com/upload/p/photoshopi/image/surreal_effects/stock/skull-219794_1280.jpg
http://photoshopi.loxblog.com/upload/p/photoshopi/image/surreal_effects/stock/skull-219794_1280.jpg
http://photoshopi.loxblog.com/upload/p/photoshopi/image/surreal_effects/stock/root-276435_1920.jpg
http://photoshopi.loxblog.com/upload/p/photoshopi/image/surreal_effects/stock/root-276435_1920.jpg
http://photoshopi.loxblog.com/upload/p/photoshopi/image/surreal_effects/stock/Nest_by_zememz.png
http://photoshopi.loxblog.com/upload/p/photoshopi/image/surreal_effects/stock/Nest_by_zememz.png
http://photoshopi.loxblog.com/upload/p/photoshopi/image/surreal_effects/stock/bird-355190_1920.jpg
http://photoshopi.loxblog.com/upload/p/photoshopi/image/surreal_effects/stock/bird-355190_1920.jpg
http://photoshopi.loxblog.com/upload/p/photoshopi/image/surreal_effects/stock/egg-14534_640.jpg
http://photoshopi.loxblog.com/upload/p/photoshopi/image/surreal_effects/stock/egg-14534_640.jpg
http://photoshopi.loxblog.com/upload/p/photoshopi/image/surreal_effects/stock/Trees0065_S_(1).png
http://photoshopi.loxblog.com/upload/p/photoshopi/image/surreal_effects/stock/Leaves0017_1_S.png
http://photoshopi.loxblog.com/upload/p/photoshopi/image/surreal_effects/stock/Leaves0017_1_S.png


  

 . راه اندازی صحنه پایه 1

 1مرحله 

 پیکسل با تنظیماتی که نشون داده شده درست کنید. 1011*  1011یک سند با اندازه 

 

 2مرحله 

 Rectangular Marquee Tool (Mتصویر آسمان را بازکنید. بخش آسمان خالص تصویر را با ابزار )
 انتخاب کنید

 



 Moveبا ابزار ) منتقل می کنیم خب حالا بخشی را که انتخاب کردید به سندی که ابتدا ایجاد کردیم 
tool (v 

 و آن را در قسمت بالایی سند قرار می دهیم

 

 3مرحله 

 اضافه کردن عمق به صحنه، بهبرای 

Filter  >Blur  >Gaussian Blur 

 تنظیم کنید 6آن را روی  Radiusبروید و مقدار 

 

 



 

 

 4مرحله 

 به مسیر زیر بروید و تنظیمات زیر را انجام دهید

Layer  >New Adjustment Layer  >Color Balance 

 

 

 0مرحله 

 Rectangular Marquee Tool را بازکنید. با ابزار 1تصویر خاک 

 قسمتی از خاک را که در تصویر نشان داده شده را انتخاب کنید و

 آن را زیر لایه ی آسمان قرار دهید



 

 

 

 



 

 

 

 6مرحله 

 مانند تصویر زیر استفاده کنید Clipping Mask برای تیره کردن قسمت خاک از

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 7مرحله 

 مات نشان داده شده ایجاد کنیدبا تنظی Clipping Mask برای اشباعیت رنگ خاک یک

 

 

 8مرحله 

 تنظیمش کنید( Clipping Maskیک لایه جدید درست کنید )به عنوان یک 

 تغییر بدهید همانند تنظیمات تصویر زیر  overlay 100%را به  Modeحالت ترکیب یا 

 را بزنید. and fill with 05% gray و هچنین فراموش نکنید تیک

 

 

% به منظور تیره کردن بخشی 10 - 11حدود  Midtones Range, Exposure را با Burn Tool (Oابزار )
 از قسمت های لبه ی تصویر خاک فعال کنید.

شما اینجا می توانید ببینید من چطور در حالت نرمال این کار رو انجام دادم و همینطور نتیجه نهایی 
 overlayرو در مد یا حالت 



 

 

 9مرحله 

مانند تصویر  Rectangular Marquee Tool را باز کنید. و قسمت بالایی خاک را با ابزار  2ک تصویر خا
 زیر انتخاب کنید.

 



 

 قرار میدیم همانند تصویر زیر: 1خب حالا قسمتی که انتخاب کردیم را بر روی خاک 

 

 

کردن ماسک به این  ( به منظور اضافهLayersخب روی دومین آیکون در قسمت پایینی پنل لایه ها )
لایه کلیک کنید. از یک براش گرد و نرم با رنگ سیاه برای برداشتن لبه های سخت استفاده کنید و 

 این قسمت از خاک را با بقیه به نرمی ترکیب کنید.

 

 



 11مرحله 

تنظیمش  Clipping Mask)به عنوان یک   درست کنید Curvesبرای تیره کردن این بخش از خاک یک 
 (کنید

 

خب روی این لایه ی ماسک از یک براش سیاه با لبه های نرم استفاده کنید برای پاک کردن قسمت 
 بالایی خاک به این منظور که توسط آسمان کمی نور روی این بخش تابیده شده است .

 



 

 11مرحله 

 هش دهید.کا - 70آن را تا  Saturation درست کنید و مقدار Hue/Saturation یک لایه ی تنظیم

 

 

 12مرحله 

 Rectangular تصویر چمن یا علف زار را بازکنید. و قسمت علف زار یا چمن را همانند تصویر زیر با ابزار
Marquee Tool .انتخاب کنید 

 

 

 Free) خب حالا بخشی را که انتخاب کردید داخل سند اصلی بکشید و با استفاده از ابزار
Transform Tool (Ctrl-T  انتهایی این علف زار یا چمن را بزرگ کنید.قسمت 



 

 

یک ماسک به این لایه اضافه کنید و با استفاده از یک براش سیاه با لبه های گرد و نرم لبه های 
 سخت و تیز را پاک کنید و علف زار یا چمن را با خاک و آسمان به نرمی ترکیب کنید.

 

 

 

 

 



 

 13مرحله 

 به این مسیر بروید به لایه ی علف زار یا چمن بروید و

Filter  >Blur > Gaussian Blur 

 پیکسل تنظیم کنید. 3آن را روی  Radiusمقدار  Gaussian Blur و در پنجره

 

 

در این فیلتر ماسک، از یک براش سیاه با لبه های گرد و نرم برای پاک کردن بخش زیادی از علف زار 
در دورترین قسمت قابل رویت از پس زمینه  blurکت اف فقط داده شده استفاده کنید تا blurیا چمن 

 باشد.

 

 این مرحله صرفا برای افزایش عمق صحنه است.

 



 14مرحله 

 مقداری سایه های ناخوشایند روی علف زار یا چمن وجود دارند.

 تنظیمش کنید( Clipping Mask)به عنوان یک  یک لایه ی جدید درست کنید.

 برای برداشتن آنها استفاده کنید. Clone Tool (sو از ابزار )

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 10مرحله 

 تنظیمش کنید(. Clipping Mask)به عنوان یک  استفاده کنید Color Balanceاز یک لایه ی تنظیمن 

 را افزایش دهید همانند تصویر زیر: Blueو   Red , Greenو مقدار های 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 16مرحله 

درست کردم که از سمت چپ به سمت راست  من برای متناسب کردن نور آسمان منبع نوری را
 تابیده می شود.

تنظیمش کنید( و نور را تقویت  Clipping Mask)به عنوان یک  ایجاد کنید Curvesیک لایه ی تنظیم 
 کنید.

 

روی این لایه ماسک از یک براش سیاه با لبه های گرد و نرم برای کاهش دادن نور در لبه های 
 بخصوص در قسمت پایین سمت راست علف زار یا چمن .پایینی استفاده کنید، 

 



 

 17مرحله 

 برای تیره کردن لبه ی راست علف زار یا چمن ایجاد کنید. Curvesیک لایه ی تنظیم 

 

 

روی این لایه ماسک از یک براش سیاه با لبه های گرد و نرم برای پاک کردن قسمت بالایی سمت 
 چپ علف زار یا چمن استفاده کنید.

 

 



 . اضافه کردن جمجمه2

 1مرحله 

به راحتی انتخاب  Polygonal Lasso Tool (Lتصویر جمجه را باز کنید سپس جمجه را تنها با ابزار )
 کنید.

 

را  ctrl + tسپس جمجه را وسط سند اصلی قرار بدهید و همچنین درست وسط خاک و علف زار و 
 ا همانند تصویر زیر شود:همزمان فشار بدهید و جمجه را دوران دهید ت

 



حالا به این لایه ماسک اضافه کنید و با استفاده از یک براش با رنگ سیاه و لبه های گرد و نرم اقدام 
به پاک کردن بخش میانی جمجمه کنید. این کار باعث می شود که جمجمه وسط علف زار و خاک به 

 نظر برسد.

 

 

 

 2مرحله 

تنظیمش کنید( و  Clipping Maskایجاد کنید )به عنوان یک  Hue/Saturation یک لایه ی تنظیم
 تغییر بدهید. -01آن را به  Saturation مقدار

 

 



 

 

 

 3مرحله 

نور تابیده شده به جمجمه از سمت مقابل و از طرف پایین هست که برای مطالبقت دادن نور و سایه 
 Clipping Mask)به عنوان یک   یم.متناسب با بکگراند ما از چندین لایه می خواهیم استفاده کن

 تنظیمش کنید(

برای تیره کردن بخش پایینی جمجمه درست کنید )برای تیره کردن  Curvesاول یک لایه ی تنظیم 
 قسمتی که زیر خاک است(

 

 

 

 

 

 

 

 



روی این لایه ی ماسک از یک براش سیاه با لبه های گرد و نرم برای پاک کردن بخشی از جمجه که 
 ک قرار دارد به منظور حفظ نوری که داشته استفاده می کنیم.در بالای خا

 

 4مرحله 

 دیگر درست کنید برای روشن تر کردن بخش بالایی جمجمه. Curvesیک لایه تنظیم 

 



 

 

روی این لایه ی ماسک از یک براش سیاه با لبه های گرد و نرم برای پاک کردن جلوی جمجه 
 استفاده کنید. همانند تصویر زیر:

 

 

 0مرحله 

را  fill with 50% gray تغییر بدهید و تیک Overlay 100%یک لایه ی جدید درست کنید. مد آن را به 
 نیز بزنید.

برای اضافه کردن سایه روشن و نور  10-21با شفافیت حدود % با Burn Tool(oو ابزار ) Dodgeاز 
یه ها و کنتراست چشم ها را های بیشتر به بخش بالایی جمجمه استفاده کنید و همچنین سا

 افزایش بدهید.

 مشاهده کنید. Overlayو   Normalاینجا می توانید نتیجه کار من را در حالت 



 

 

 

 

 



 6مرحله 

یک لایه ی جدید زیر لایه ی اولیه ی جمجمه درست کنید. با یک براش با رنگ سیاه و لبه های گرد و 
 را روی علف زار نقاشی کنید. % سایه جمجه 01 - 41نرم با شفافیت حدود 

)این سایه باید دراز و کشیده و با پهنای کم باشد. همانند نوری که مستقیم از چپ به راست تابیده 
 شده(

 

 . اضافه کردن ریشه3

 1مرحله 

 Ctrlقرار بدهید و  Move Toolتصویر ریشه را باز کنید. آن را در ناحیه ی زیر زمینی با استفاده از ابزار 
+ T :را همزمان فشار بدهید و کمی آن را بچرخونید تا همانند تصویر زیر شود 

 



 

از یک لایه ی ماسک برای پاک کردن لبه های تیز و سخت استفاده کنید و ریشه را با خاک واقع 
 گرایانه ترکیب کنید.

 

 2مرحله 

. و سپس موقعیت قرار گیری از تصویر اصلی ریشه جدا کنید Lasso Toolیک بخش از ریشه را با ابزار 
آن را در سمت چپ از ناحیه ی زیر زمینی تنظیم کنید. و در آخر با استفاده از یک لایه ی ماسک آن 

 ها را با ریشه ی اولیه ترکیب کنید.

 



 

 

 

 

 

 

 



 3مرحله 

این لایه را رونوشت یا تکرار کنید و آن را به وسط بخش پایینی ناحیه ی زیر زمینی منتقل کنید. و لایه 
 را با استفاده از یک لایه ی ماسک با ریشه های دیگر به خوبی ترکیب کنید.

 

 4مرحله 

تا همگی را همزمان فشار دهید   Ctrl + Gخب حالا همه ی لایه های ریشه را انتخاب کنید و سپس 
 در یک گروه قرار بگیرند.

 Normal 100%)حالت یا مد پیشفرض گروه( به  Pass Throughسپس مد یا حالت این گروه را از 
 تغییر بدهید.

روی بالاترین لایه ریشه از این گروه ایجاد کنید و نور و روشنایی آن را کاهش  Curvesیک لایه تنظیم 
 دهید.

 



 0مرحله 

استفاده کنید. مخصوصا برای  Levelsبخشی از نواحی ریشه از یک لایه ی تنظیم  برای تیره کردن
 ناحیه ای که درست زیر سطح خاک قرار دارد.

 

روی این لایه ی ماسک از یک براش با رنگ سیاه و لبه های گرد و نرم برای پاک کردن بخش پایینی 
 استفاده کنید.

 به طوری که از بخش بالایی روشن تر باشد.

 

 



 . اضافه کردن لانه4

 1مرحله 

 لانه را روی جمجمه بکشید. Move Toolتصویر لانه را باز کنید. با استفاده از ابزار 

 

 2مرحله 

خب یک لایه زیر لایه لانه درست کنید. با استفاده از یک براش سیاه با لبه های گرد و نرم و شفافیت 
 ی کنید.ی آن را نقاش زیر لانه سایه  41-40حدود % 

 



 3مرحله 

روی یک لایه ی جدید )هنوزم زیر لایه ی جمجمه اولیه( از یک براش سیاه با رنگ سیاه و با لبه های 
% سایه ی لانه را روی جمجمه نقاشی کنید و همچنین روی علف 31گرد و نرم با شفافیت حدود 

 زار.

 

 4مرحله 

تنظیمش  Clipping Maskاد کنید )به عنوان یک برای روشن کردن لانه ایج Curvesیک لایه ی تنظیم 
 کنید( به طوری که تیره تر از پس زمینه کنونی اش به نظر برسد.

 



روی این لایه ی ماسک از یک براش با رنگ سیاه با لبه های گرد و نرم برای پاک کردن سمت راست 
 لانه استفاده کنید برای حفظ سایه ی موجود بر روی لانه.

 

 0مرحله 

ه عنوان یک  درست کنید. Hue/Saturationلانه یک لایه تنظیم  saturation برای کاهش مقدار
Clipping Mask تنظیمش کنید( و مقدار Saturation  تغییر دهید. -28را به 

 



 . افزودن پرنده و تخم پرنده0

 1مرحله 

 تخم پرنده را انتخاب کنید. Magic Wand Tool (Wتصاویر تخم پرنده را باز کنید. با استفاده از ابزار )

 

تخم پرنده را همانند تصویر زیر در لانه قرار بدهید. از یک لایه ی ماسک با یک براش با رنگ سیاه و 
لبه های گرد و نرم برای پاک کردن قسمت پایینی تخم پرنده استفاده کنید تا به نظر برسد که واقعا 

 تخم پرنده داخل لانه قرار گرفته است.

 )البته هنگام پاک کردن قسمت پایینی حواستان به سوراخ های لانه باشد (

 



 

 2مرحله 

 Clipping Mask)به عنوان یک   برای تیره کردن تخم پرنده درست کنید Curvesیک لایه ی تنظیم 
تنظیمش کنید(. روی این لایه ی ماسک از یک براش با رنگ سیاه و لبه های گرد و نرم برای پاک 

 ن قسمت بالایی برای حفظ و نگه داشتن نور روی این قسمت استفاده کنیدکرد

 

 



 3مرحله 

یا هر ابزاری  Polygonal Lasso Tool تصویر پرنده را باز کنید و پرنده را از پس زمینه با استفاده از ابزار
 که میشناسید جدا کنید. سپس پرنده را روی لبه ی لانه همانند تصویر زیر قرار بدهید.

 

 4مرحله 

یک لایه ی جدید زیر لایه ی اصلی پرنده ایجاد کنید. با استفاده از یک براش با رنگ سیاه و لبه های 
سایه ی پرنده را روی لانه و علف زار نقاشی کنید. چیزی که  30تا % 31گرد و نرم با شفافیت حدود 

گرفته است )پرنده نسبت به  شما باید به یاد داشته باشید این هست که پرنده بالای لانه قرار
 جمجمه ارتفاعش از زمین بیشتر( بنابراین سایه ی پرنده باید روشن تر باشه.

 



 0مرحله 

)به عنوان یک  برای کاهش نور یا هایلایت از روی بدن پرنده درست کنید Curvesیک لایه ی تنظیم 
Clipping Mask .)تنظیمش کنید 

با رنگ سیاه و لبه های گرد و نرم برای پاک کردن بخش بالایی و روی این لایه ی ماسک از یک براش 
 سمت چپ استفاده کنید. به

 طوری که از حالت اولیه ی خودشون روشن تر شوند.

 

 6مرحله 

تنظیمش کنید(. مد یا حالت آن را روی  Clipping Mask)به عنوان یک  یک لایه ی جدید درست کنید
Overlay 100% قرار بدهید و تیک fill with 50% gray .را بزنید 

برای  Burn Toolبرای روشن تر کردن دم و پای چپ او استفاده کنید و از ابزار  Dodge Toolاز ابزار 
 تیره کردن پای راستش استفاده کنید

 



 .افزودن درخت6

 1مرحله 

است صحنه قرار درخت را در بالا سمت ر Move Toolتصویر درخت را بازکنید و با استفاده از ابزار 
 بدهید.

 

 

 پیکسل بلور بدهید. 0به مسیر زیر بروید و به تصویر 

Filter  >Blur  >Gaussian Blur 

 

 

 



 2مرحله 

 Colorخب حالا می خواهیم کمی رنگ درخت را عوض کنیم برای این کار از یک لایه ی تنظیم 
Balance به عنوان یک  استفاده می کنیم(Clipping Mask تنظیمش ک .)سپس مقدار  نیدRed  را

 همانند تصویر زیر تنظیم کنید.

 

 3مرحله 

برای روشن تر کردن درخت استفاده کنید. که در حال حاضر فاقد نور  Curvesاز یک لایه ی تنظیم 
 است.

 



 

برای تصحیح کردن یا مشخص  روی این لایه ی ماسک از یک براش با رنگ سیاه و لبه های گرد و نرم 
ر و سایه بین برگ های استفاده کنید. شما در تصویر زیر می توانید نتیجه کار من روی لایه ی کردن نو

 ماسک و همچنین روی تصویر را مشاهده کنید.

 

 

 . اضافه کردن برگ ها7

 1مرحله 

تصویر برگ را باز کنید. حالا تصویر را داخل سندی که درحال کار روی آن هستید بکشید با استفاده از 
کمی برگ را بچرخانید تا به نتیجه  Ctrl + Tو با فشار دادن همزمان کلید های  Move Toolر ابزا

 دلخواه برسید. مکان آن را زیر درخت و البته هر جایی که خواستید قرار بدهید.

 

 



 2مرحله 

با از این لایه چندتا کپی بگیرد و سپس لایه ها را دور جمجمه بچینید. مخصوصا یکی را در متناسب 
 Filter  >Blur جهت نگاه جمجمه قرار بدهید. روی هر یک از این لایه های برگ از این مسیر 

> Gaussian Blur  بهGaussian Blur  پیکسل قرار بدهید. 3و مقدار محو شدن یا بلور را برابر 

 

 



 3مرحله 

فشار بدهید و اندازه ی  را همزمان Ctrl + Tاز یکی از لایه های برگ یک بار دیگه یک کپی بگیرید و 
برگ را بزرگ کنید تقریبا اندازه برگ تصویر زیر. محل قرار گیریش رو هم پایین صحنه سمت راست تو 

 بدهید. Gaussian Blurپیکسل به برگ  12قسمت زیر زمینی مانند تصویر زیر قرار بدهید و 

 

 4مرحله 

برای ریشه ها کردیم و آنها را درون یک  یه گروه برای لایه های برگ درست کنید همانند کاری که
درست کنید و و  Color Balanceگروه قرار دادیم. خب برای تغییر دادن رنگ برگ ها یک لایه ی تنظیم 

 آن را همانند تصویر زیر افزایش دهید. Yellowو  Redمقدار 

 



 0مرحله 

درست کنید  Curvesتنظیم برای درست کردن کمی سایه روشن یا نور روی برگ ها هم یک لایه ی 
 و روشنایی را افزایش دهید.

 

 111تا % 21روی این لایه ی ماسک از یک براش با رنگ سیاه و لبه های گرد و نرم با شفافیت حدود 
برای پاک کردن بخش سمت راست برخی برگ ها برای متناسب کردن آن ها با نور پس زمینه 

 استفاده کنید.

 



 

 

 وزش برای شما مفید بوده باشدامیدوارم این آم

 تا آموزش های بعدی خدانگهدار شما

 

 →مطالب مرتبط 

 آموزش افزودن افکت حرکت به تصویر 
 آموزش ساخت افکت صورت یخی 
 رویاهای شکسته 
 !!!سفید کردن دندان ها 
 آموزش تغییر رنگ در یک دقیقه 
 آموزش ساخت پرتره سیاه و سفید تصاویر با فتوشاپ 
 توشاپساخت تصاویر سه بعدی با حالت خوابیده در ف 
 آموزش ایجاد تصویر در زیر آب توسط فتوشاپ 
 آموزش ساخت تصویر رویای جاده در فتوشاپ 
 آموزش ایجاد ماسک سنگی بر روی صورت با فتوشاپ 

 www.photoshopi.lxb.ir 
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